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Lidt om perspektiv

Verden er rumlig

Verden, vi lever i, er rumlig, og vi oplever den 3D.
Kunstnerne har igennem historien elsket at male,
den verden, de levede i. Det gjorde den franske
kunstner Gustave Caillebotte ofte. Her pa arket
ser du et maleri af byen, han boede i, nemlig
Paris. Men da et maleleerred er fladt (2D) og ikke
3 dimensionalt som verden, var Caillebotte ngdt til
at skabe en illusion af dybden i verden pa sit

billede. Det har han gjort pa fire forskellige mader:

Fakta om Caillebotte
Caillebotte er fgdt i 1848 i Paris og kom
fra en velhavende familie.
Han var som kunstner en del af den
impressionistiske gruppe. De var
moderne kunstnere og malede deres
egne indtryk af livet omkring dem i den
moderne storby og pa landet.
Caillebotte var dog lidt anderledes end de
andre impressionister. De arbejdede ofte
med et fladt billedrum, mens Caillebotte

kunne lide at male et tydeligt perspektiv.

1. Stgrrelsesforhold
Se ud af dit vindue pa et tree eller en person langt
vaek. Hold din hand op ved siden af og laeg
maerke til starrelsen pa din hand i forhold til treeet
eller personen. Nu kan du se, at ting, der er
leengere veek ser mindre ud end ting, der er teet
pa. Netop dette har Caillebotte vist i sit maleri, for
at skabe en virkning af dybde. P4 denne made er
der nogle ting i billedet, som er i forgrunden og
andre i baggrunden.
Mal med en lineal og undersag hvor
forskellige personerne i Caillebottes
billede er i starrelsen.
Beskriv hvad du ser i forgrunden og i

baggrunden.

2. Overlapning

Caillebotte har ladet nogle af personerne i sit
billede overlappe hinanden, s& vi ikke ser det hele
af den fjerneste person. Det er et andet trick, han
bruger for at vise, at noget er taettere pa end
andet.

Hvor mange overlapninger ser du i

maleriet?




Gustave Caillebotte. Midt i impressionismen
Tilrettelagt for folkeskolen og gymnasiet

3. Perspektivet
Perspektivet blev opfundet for over 500 ar siden.
Ved hjeelp af matematiske udregninger kunne
man lave en korrekt konstruktion af rumlighed. Et
perspektiv opstar, nar vandrette linjer farer ind i
billedet og mgdes i horisonten, et sted i det fjerne
— det kalder man et forsvindingspunkt.
Tegn bygningernes og gadens linjer i
Caillebottes billede op med en lineal.
Marker forsvindingspunktet med en

blyant.

Horisonten behgver ikke altid at vaere lige midt i

billedet ud for menneskets gjenhgjde, som den er

i Caillebottes billede. Man kan ogsa se verden

oppefra. Det kalder man fugleperspektiv. At se

verden helt nede fra jorden kaldes frgperspektiv.
Fra hvilket perspektiv ser Caillebotte

byens gader?

Fugleperspektiv Fraperspektiv
4. Luftperspektiv
Luftperspektiv er ogsd en made at male p&, s&
man kan skabe dybde i et maleri. Caillebotte har
prgvet at efterligne den atmosfeeriske effekt, hvor
genstande langt vaek fra beskueren forekommer
blegere og mere utydelige. Denne effekt opstar pa
grund af stgv og fugtpartikler i luften, som spreder
lyset pa forskellige mader. De fierne afstande ser
derfor ofte ud som en dis.

Kan du se, hvor Caillebotte bruger

luftperspektivet?

Du kan fortseette pa egen hand og undersgge perspektivet i disse andre billeder af Caillebotte:



